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¢ Queé es Curriculum?

Segun Walter (1982) el curriculum “es muchas
cosas para mucha gente”.

Durante los ultimos anos este termino ha sido
objeto de un amplio debate y en consecuencia
han surgido tantas definiciones segun el
numero de autores que lo han estudiado.




Clasificacion de definiciones

EL CURRICULO COMO :

LOS CONTENIDOS DE LA ENSENANZA. (Briggs)

PLAN O GUIA DE LA ACTIVIDAD ESCOLAR.
(Taba)

EXPERIENCIA. (Johnson).
SISTEMA. (Kaufman).
DISCIPLINA.




Ambitos del curriculum

Segun Bolivar el curriculum tiene dos ambitos:

/'

Practico:

$Cuyriculum como
enomeno)

De estudio:

(Curriculum como
investigacion)

r

Ambitos
A

—

Learnin

Se refiere a todo el ambito
de experiencias, donde el
profesorado ejerce su
oficio y el alumnado vive
su experiencia escolar.

Sobre el ambito practico se
construye y define un
campo de estudio
disciplinar. Se refiere a la
dimensién de elaboracion
tedrica.




Concepto de curriculum

Margarita Pansza (1988):

Serie estructurada de experiencias de
aprendizaje que en forma intencional son
articuladas con una finalidad concreta:
producir los aprendizajes deseados.



Diseno Curricular

Es una metodologia que cuenta con

una serie de pasos, organizados y
estructurados, con el fin de
conformar el curriculum.




Programa

Tema 1. Diagnostico del Problema (Estudio de Factibilidad y Pertinencia)

Tema 2: Modelacion del curriculum (Modelo Educativo)

Tema 3: Estructura curricular Perfil de egreso)

Tema 4: Organizacion para la puesta en practica (Mapa curricular y

Programa de Estudios) y Evaluacion del curriculum









. El estudio de factibilidad se centra en
El eStu d | O d e evaluar la viabilidad de un proyecto o
programa propuesto. Esto incluye

Fa Cti b i | i d a d analizar aspectos técnicos, econdémicos,

legales, y operacionales para determinar
si el proyecto se puede realizar con éxito
dadas las condiciones actuales y futuras
previstas.
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O BJ ET I VO Alineacion con Necesidades del

Mercado: Verificar que el programa o
proyecto responde a una demanda
real en el sector objetivo.
Relevancia Social y Cultural:
Considerar como el proyecto o
programa contribuye al desarrollo
social, cultural, o econdmico de la
comunidad o region.

Satisfaccion de las Expectativas :
Evaluar si el proyecto cumple con las
expectativas de los interesados
directos, como estudiantes,
empleadores, y la comunidad
acadéemica.




ERENCIAS CLAVE

Enfoque Principal: La factibilidad se centra en la capacidad de ejecutar el
proyecto con éxito, mientras que la pertinencia se enfoca en la relevanciay
necesidad del proyecto para su audiencia objetivo.

Aspectos Evaluados: El estudio de factibilidad abarca viabilidad
economica, técnica, legal, y operacional. Por otro lado, el estudio de
pertinencia evalua la relevancia educativa, social, y de mercado.

Finalidad: Mientras que el estudio de factibilidad busca determinar si se
debe proceder con el proyecto desde una perspectiva de viabilidad, el
estudio de pertinencia se orienta a validar la importancia y el impacto del
proyecto para asegurar su éxito a largo plazo.




Programa

Tema 1. Diagnostico del Problema (Estudio de Factibilidad y Pertinencia)

Tema 2: Modelacion del curriculum (Modelo Educativo)

Tema 3: Estructura curricular Perfil de egreso)

Tema 4: Organizacion para la puesta en practica (Mapa curricular y

Programa de Estudios) y Evaluacion del curriculum
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1. Educacion en las
primeras civilizaciones
(Mesopotamia, Egipto,
Grecia y Roma)

*Proposito : Formar ciudadanos para
roles especificos, como sacerdotes,
guerreros o gobernantes.

*Método : Aprendizaje basado en la
imitacion y memorizacion . Los
maestros eran figuras de autoridad.
*Ejemplo : En Grecia, Socrates uso el
dialogo para ayudar a los estudiantes
a descubrir respuestas por si mismos.



2. Edad Media

‘Mddelo escolastico : La educaciéon
estaba en manos de la Iglesia. Se
buscaba la formacion moral y religiosa .
Método : El aprendizaje era dogmatico ,
centrado en textos sagrados y
memorizacion.

Ejemplo : Se ensenaba en monasterios y
catedrales; el latin era el idioma oficial de
la ensenanza



*Aparece el interés por el ser
humano como centro del

3. Renacimiento y conocimiento.

. . La educacion se enfoco en las
Humanismo (Siglos XV- o S
artes, la ciencia y la filosofia,

XVI) promoviendo la curiosidad y la
creatividad .

*Ejemplo : Escuelas inspiradas en
ideas de Platon y Aristoteles,
centradas en el desarrollo del
pensamiento critico.




*Proposito : Preparar personas para
trabajar en fabricas y oficinas.
*Nace el modelo educativo tradicional ,

4. La Revolucion Industrial donde el maestro ensena y el alumno
(Siglo XVIII-XIX) escucha y obedece.

‘Método : La educacion se vuelve
masiva y uniforme, parecida a una
linea de produccion. Las escuelas
publicas se expanden.

‘Ejemplo : Se introducen materias
como matematicas y ciencias para
preparar a los alumnos para el trabajo
tecnico.




5. Siglo XX: Surgimiento de
Modelos Alternativos.

Modelo conductista : Skinner
propone gue el aprendizaje es el
resultado de recompensas y
castigos .

‘Modelo constructivista : Piagety
Vygotsky plantean que el aprendizaje
ocurre mediante la exploracion y
colaboracion .

‘Modelo humanista : Rogers y
Maslow impulsan una educacion
basada en el desarrollo integral de la
persona.



*Hoy en dia, los modelos educativos se
centran en el aprendizaje por

6. Actualidad: Modelos competencias , donde los estudiantes

centrados en el alumno aplican lo que aprenden en la vida real.
*Se promueve el uso de tecnologiay

(Siglo XXI) la educacion personalizada para
responder a las necesidades de cada
alumno.

*Ejemplos actuales : Modelos
hibridos, educacion en linea,
aprendizaje basado en proyectos y el
enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Arte y Matematicas).




. Idiomas
El alumno
Tecnologia

Deportes



Componentes Claves

Los componentes clave incluyen la filosofia educativa, los métodos de ensenanza, la
estructura curricular, y las estrategias de evaluacion.
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Estos elementos trabajan conjuntamente para cumplir con los objetivos educativos.






Impacto en Estudiantes
v Sociedad.

Un modelo educativo bien definido y ejecutado
tiene un impacto positivo en el desarrollo
académico y personal de los estudiantes,
preparandolos efectivamente para su futuro
profesional y contribuyendo al avance de la
sociedad




Diseno
Curricular




El perfil de egreso define
las competencias que los
estudiantes deben adquirir
durante su formacion. Es
crucial para alinear el
diseno curricular con las
expectativas académicas,
profesionales y sociales,
garantizando una educa-
cion relevante y de calidad.




Perfil de Egreso y
Diseno Curricular

El perfil de egreso sirve como fundamento para
el diseno curricular, orientando la seleccion de
contenidos, métodos de ensenanza vy
estrategias de evaluacion. Asegura que el
curriculo sea integral y coherente con las metas
de formacion.
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4.Mapa

Curricular




4.:iQué es un Mapa
Curricular?

PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE TERCER SEMESTRE CUARTO SEMESTRE U n m a p a C u r ri C u I a r e S u n a

1-A - 3-A

herramienta grafica que
organiza y planifica la
estructura de un programa
educativo. Muestra la
secuencia y la interrelacion de
los médulos o asignaturas,
facilitando la comprension del
curriculo y su coherencia
Interna.




Importancia del Mapa Curricular
en el Diseno Curricular

El mapa curricular es esencial para el diseno
curricular ya que asegura que todos los
componentes del programa estén alineados
con los objetivos educativos y el perfil de
egreso. Ayuda a identificar posibles
redundancias o lagunas en el curriculoy
promueve una formacion integral y coherente.







5.Programa de Estudios

El programa de estudios es el conjunto
estructurado de asignaturas, modulos 'y
actividades formativas disenadas para
lograr los objetivos educativos
especificos de una carrera. Sirve como
guia tanto para docentes como para
estudiantes sobre el camino a seguir
durante la formacion académica.




PROGRAMAS DE ESTUDIO
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Importancia del Modelo
Pedagogico

El modelo pedagogico establece los
lineamientos sobre cuya base se reglamentay
normatiza el proceso educativo, definiendo sus
propositos y objetivos: qué se deberia ensenar,
el nivel de generalizacion, jerarquizacion,
continuidad y secuencia de los contenidos; a
quiénes, con qué procedimientos, a qué horas,
bajo qué reglamentos; para moldear ciertas
cualidades y virtudes en los estudiantes.




Formacion del







